
99. JavaScript . JavaScript ––  úúvodvod
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ČČo jeo je  JavaScriptJavaScript
�� SkriptovacSkriptovacíí programovacprogramovacíí jazyk.jazyk.
�� Vyhodnocuje sa na strane klienta (webovVyhodnocuje sa na strane klienta (webovéého ho 

prehliadaprehliadačča).a).
�� Java Java ≠≠ JavaScriptJavaScript
�� JednotlivJednotlivéé prprííkazy jazyka sa oddekazy jazyka sa oddeľľujujúú

bodkobodkoččiarkou. iarkou. 
�� PrPrííkazy môkazy môžžu byu byťť ppíísansanéé vv samostatných riadkoch, samostatných riadkoch, 

alebo môalebo môžžeme napeme napíísasaťť viacero prviacero prííkazov do kazov do 
jednjednéého riadka. ho riadka. 

�� Hodnoty textových parametrov môHodnoty textových parametrov môžžeme peme píísasaťť
vv úúvodzovkvodzovkáách alebo apostrofoch. ch alebo apostrofoch. 



JavaScript je jazyk:JavaScript je jazyk:

�� interpretovaný interpretovaný –– nemusnemusíí sa kompilovasa kompilovaťť
�� objektový objektový –– vyuvyužžííva objekty webovva objekty webovéého ho 

prehliadaprehliadačča aa a zabudovanzabudovanéé objektyobjekty
�� zzáávislý na prehliadavislý na prehliadačči i –– funguje ale vo funguje ale vo 

vvääččššine prehliadaine prehliadaččovov
�� casecase--sensitivesensitive –– zzááleležžíí na vena veľľkosti kosti 

ppíísmen prsmen prííkazov, premenných, kazov, premenných, 
konkonššttáánt apod.nt apod.

�� mmáá podobnpodobnúú syntax ako jazyky C, syntax ako jazyky C, JavaJava atatďď..



JavaScriptJavaScript

�� Funguje len vo webovom prehliadaFunguje len vo webovom prehliadačči.i.
�� PouPoužžíívatevateľľ hoho mômôžže vo svojom webovom e vo svojom webovom 

prehliadaprehliadačči zaki zakáázazaťť..
�� ExistujExistujúú rôzne verzie jazyka arôzne verzie jazyka a prehliadaprehliadaččov, ov, 
ččo vedie k o vedie k ččastým chybastým chybáám.m.

�� NeumoNeumožňžňuje pruje príístup ku sstup ku súúborom (okrem borom (okrem 
cookiescookies) ani k) ani k systsystéémovým objektom.movým objektom.

�� NeumoNeumožňžňuje ukladauje ukladaťť úúdaje (okrem daje (okrem 
cookiescookies).).



UdalostiUdalosti

�� Niektorým elementom môNiektorým elementom môžžeme nastavieme nastaviťť
okrem okrem šštandardných atribtandardných atribúútov aj atribtov aj atribúúty, ty, 
ktorktoréé ssúú vlastne udalosvlastne udalosťťami. ami. 

�� PresnejPresnejššie povedanie povedanéé, definujeme im , definujeme im 
"pr"prííkazy", ktorkazy", ktoréé majmajúú nastanastaťť pri daných pri daných 
udalostiach. udalostiach. 

�� PodPodľľa W3C rozlia W3C rozliššujeme ujeme šštyri skupiny tyri skupiny 
udalostudalostíí –– my sa budeme zaoberamy sa budeme zaoberaťť dvomi.dvomi.

www.w3schools.com/tags/ref_eventattributes.asp

http://www.w3schools.com/tags/ref_eventattributes.asp


Udalosti spojenUdalosti spojenéé  ss  mymyššou ou 
(kurzorom my(kurzorom myšši) i) 

udalosť popis (kedy nastane udalosť)

onclick Pri kliknutí
 

na daný element

ondblclick Pri dvojkliknutí
 

na daný element

onmousedown Pri zatlačení
 

ľavého tlačidla myši

onmousemove Pri prechádzaní
 

myšou ponad element (so stlačeným 
alebo pusteným tlačidlom)

onmouseover Pri prejdení
 

myšou ponad element

onmouseout Pri odídení
 

myši mimo element

onmouseup Pri pustení
 

ľavého tlačidla myši



Udalosti prislUdalosti prislúúchajchajúúce prvkom ce prvkom 
formulformuláára ra 

udalosť popis

onchange Pri zmene hodnoty elementu
 

používateľom (vo webovom 
prehliadači)

onsubmit Pri odosielaní
 

formulára (pri
 

elemente
 

<form>)

onreset Pri vymazaní
 

všetkých polí
 

formulára (napr. tlačidlo typu 
reset)

onselect Pri zvolení
 

elementu 
onfocus Pri zaktívnení

 
elementu –

 
dokáže prijímať

 
vstupy od 

používateľa
onblur Pri strate aktivity elementu –

 
opak udalosti onfocus



Vkladanie Vkladanie JavaScriptuJavaScriptu
 na na 

strstráánkunku
�� Prakticky hocikde do strPrakticky hocikde do stráánkynky, , musmusíí zostazostaťť

zachovanzachovanáá korektnoskorektnosťť webovwebovéého ho 
dokumentu.dokumentu.

�� SkriptySkripty mômôžžeme napeme napíísasaťť priamo do html priamo do html 
kkóódu, alebo ich ulodu, alebo ich uložžííme do externme do externéého ho 
ssúúboru, ktorý potom pripojboru, ktorý potom pripojííme ku html me ku html 
ssúúboru. boru. 



Spôsoby vkladania na strSpôsoby vkladania na stráánkunku

�� Element Element <script><script>……</script></script>

�� Do udalosti elementuDo udalosti elementu, , naprnapr. . 
<a <a hrefhref==""xyz.htmlxyz.html""
ononmmouseouseooverver==""javascriptjavascript: : 
window.alert('pokuswindow.alert('pokus');"');">text</a>>text</a>

�� Do Do adresyadresy odkazuodkazu, napr. , napr. 
<a <a hrefhref="="javascriptjavascript: : 
window.alert('pokuswindow.alert('pokus');"');">text</a>>text</a>



Element Element <script></script><script></script>
atribút hodnoty popis

type text/ecmascript
 

| 
text/javascript

 
| 

text/jscript
 

| 
text/vbscript

 
| 

text/vbs
 

| text/xml

povinný atribút

src url adresa ku externému súboru, kde sú
 uložené

 
skripty

language nepoužívať



Vkladanie pomocou Vkladanie pomocou <script><script>

�� <<scriptscript type="texttype="text/JavaScript">/JavaScript">
<!<!---- …… ---->>
</</scriptscript>>

�� <<scriptscript type="texttype="text/JavaScript"/JavaScript"
srcsrc==""mojeskriptymojeskripty..jsjs"">>
<!<!---- …… ---->>
</</scriptscript>>

ukážka: ukazka-01.html



Vkladanie do udalostVkladanie do udalostíí  a odkazova odkazov

�� <<inputinput type="submittype="submit" " name="Submitname="Submit" " 
value="Odovalue="Odoššlili" " onclick="javascriptonclick="javascript: : 
window.alertwindow.alert('Kuk :('Kuk :--))\\nnPoloPoložžkuku meno meno 
nespracovnespracováávam');"vam');" />/>

�� <a <a hrefhref="="javascriptjavascript: : 
window.alert('pokuswindow.alert('pokus');"');">text</a>>text</a>

ukážka: ukazka-02.html



DialDialóógovgovéé  oknoknáá

�� InformaInformaččnnéé –– window.alertwindow.alert('text spr('text spráávy')vy')

�� PotvrdzovaciePotvrdzovacie –– window.confirmwindow.confirm('text ('text 
sprspráávy')vy'). N. Náávratovvratováá hodnota je hodnota je truetrue alebo alebo 
falsefalse..

�� VstupnVstupnéé –– window.promptwindow.prompt('zobrazený text v ('zobrazený text v 
okne', 'prednastavenokne', 'prednastavenáá hodnota')hodnota'). N. Náávratovvratováá
hodnota je hodnota je hodnota zadanhodnota zadanáá v oknev okne alebo alebo 
nullnull, ak pou, ak použžíívatevateľľ klikne na CANCEL.klikne na CANCEL.



PrPríístup ku prvkom formulstup ku prvkom formuláárara

1.1.
 

Pomocou funkcie Pomocou funkcie 
document.getElementByIddocument.getElementById('('id_elementuid_elementu')')

 
––

 element muselement musíí
 

mamaťť
 

definovaný atribdefinovaný atribúút t idid..
2.2.

 
Pomocou Pomocou 
document.meno_formulara.meno_elementudocument.meno_formulara.meno_elementu

 ––
 

element muselement musíí
 

mamaťť
 

definovaný atribdefinovaný atribúút t 
namename..



PrPríístup k hodnotstup k hodnotáám prvkovm prvkov

�� document.getElementByIddocument.getElementById('('id_elementuid_elementu')')..valuevalue

�� document.meno_formulara.meno_elementudocument.meno_formulara.meno_elementu..valuevalue

�� VrVrááti to reti to reťťazec (aj keazec (aj keďď hodnotou je hodnotou je ččííslo).slo).

�� Ako dostaAko dostaťť z tej hodnoty z tej hodnoty ččííslo (slo (ččííselnselnúú hodnotu)?hodnotu)?
––

 
Math.roundMath.round(hodnota)(hodnota)

 
––

 
zaokrzaokrúúhli hodnotu. Ak je hli hodnotu. Ak je 

hodnota rehodnota reťťazec, snaazec, snažžíí
 

sa z neho spravisa z neho spraviťť
 

ččííslo. slo. 
––

 
VynVynáásobisobiťť

 
ččííslom 1 ( * 1)slom 1 ( * 1)

 
––

 
nnáásobenie sa robsobenie sa robíí

 
len s len s 

ččííslami a výsledkom je vslami a výsledkom je vžždy dy ččííslo. slo. 

ukážka: ukazka-03.html



PrPrááca s udalosca s udalosťťami ami ––  ukukáážžkaka

�� FormulFormuláár s nasledujr s nasledujúúcou funkcou funkččnosnosťťou: ou: 
––

 
Pri kliknutPri kliknutíí

 
do polodo položžky ky sumasuma

 
sa zobrazsa zobrazíí

 informainformaččnnéé
 

okno (vokno (vďďaka udalosti aka udalosti onfocusonfocus).).
––

 
Pri zadanPri zadaníí

 
hodnoty (hodnoty (ččííselnej a inej od selnej a inej od 

momentmomentáálnejlnej) a n) a nááslednom odslednom odíídendeníí
 

z danej z danej 
polopoložžky (stlaky (stlaččeneníím klm kláávesu vesu tabtab

 
alebo kliknutalebo kliknutíím m 

mymyššou mimo poloou mimo položžky) sa aktivuje udalosky) sa aktivuje udalosťť
 onchangeonchange, ktor, ktoráá

 
do polodo položžky ky medzismedzisúúččetet

 pripopripoččííta hodnotu polota hodnotu položžky ky sumasuma. . 

ukážka: ukazka-04.html



NovNovéé  (dôle(dôležžititéé) veci) veci

�� priradenie: v priradenie: v JavaScripteJavaScripte pomocou pomocou ==

�� operoperáátor tor ++ : m: máá viacero viacero významov:významov:

––
 

na na ččííslach, znamenslach, znamenáá
 

ssččitovanieitovanie

––
 

na rena reťťazcoch, znamenazcoch, znamenáá
 

zrezreťťazenie (podobne azenie (podobne 
ako naprako naprííklad v programovacom jazyku klad v programovacom jazyku DelphiDelphi) ) 

�� prprííkaz kaz Math.roundMath.round()(): "pretypujeme" na : "pretypujeme" na 
ččííslo. Prslo. Prííkaz v skutokaz v skutoččnosti zaokrnosti zaokrúúhhľľuje. uje. 



HHľľadanie chýb + pomôckyadanie chýb + pomôcky

�� HHľľadanie chýb je niekedy veadanie chýb je niekedy veľľmi mi ťťaažžkkéé. . 
�� Chyby, ktorChyby, ktoréé vyhlvyhláási prehliadasi prehliadačč, nemusia v , nemusia v 

skutoskutoččnosti presne oznanosti presne označčovaovaťť chybu. chybu. 
�� Pomôcky (Pomôcky (extensionsextensions) v ) v MozillaMozilla FirefoxFirefox::

––
 

ErrorError
 

ConsoleConsole
––

 
JavaScript JavaScript DebuggerDebugger



ĎĎakujem za akujem za 
pozornospozornosťť  ☺☺
Priestor na VaPriestor na Vašše ote otáázky zky 
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