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Projekt c. 3 — JavaScript

m Platia vSetky podmienky z predchadzajucich
projektov (XHTML, CSS). Snazte sa opravit’
chyby z predchadzajucich projektov.

m Kod XHTML aj CSS musi byt korektny
(validny).

m Projekt musi obsahovat’ formular. Musia
v nom byt aspon dva rozne typy prvkov.

m Projekt moze byt cokol'vek, napr.
objednavkovy formular, ale aj hra (Sibenica,
logik, pexeso, ...).




Projekt c. 3 — JavaScript

m VV maximalnej miere treba pouzit’ funkcie
namiesto priamych prikazov.

m Na stranke musia byt’ pouzite aspon dva
rozne typy udalosti.

m V projekte musi byt pouzité dialdgové okno.

m Stranka musi obsahovat’ datum poslednej
aktualizacie vo Vami definovanom formate.

m Na stranke sa musia menit’ nejake obrazky.
m Na stranke nesmie chybat’ Vase meno.

= Projekt treba odovzdat’ spakovany vo
formate .zip do 18.12. do 23:55.




Skuska

m pri po&itatoch v H3, H6, dizka 3,5 hodiny

m k dispozicii budu vSetky materialy zo systému
MOODLE

m budete moct’ vyuzivat’ prinesené materialy, knihy,
prirucky atd’.

m nebudete moct’ vyuzivat’ ziadne komunikacné
programy, notebooky, USB zariadenia, CD

m Varovanie: Akekol'vek opisovanie a kopirovanie
rieSeni a iné podvadzanie budeme riesit’
disciplinarnym konanim u dekana fakulty.




Skuska — terminy

m maximalny pocet prihlasenych na jednotlivé
terminy je 55
m riadne terminy skusky su:
— Stvrtok 13.12.2007 8:30-12:00 (predtermin)
— streda 16.1.2008 8:30-12:00
— streda 16.1.2008 13:00-16:30
— Stvrtok 17.1.2008 13:00-16:30

m Prihlasovanie na skusku bude cez fakultny
systém, najskor od 5.12. — info v MOODLE




Polia

m Pole definujeme viacerymi sposobmi.
m Hodnoty pol'a sa indexuju od 0.

= premenna = new Array(hodnotaO,
hodnotal, ..., hodnotaN);

= premenna = [hodnota0, hodnotal,
hodnota2];

ukazka: ukazka-01.html




Polia

m premennalindex] = hodnota;
m index pol'a moze byt Cislo alebo retazec

IIIII

pocet prvkov)

m Ak nie su cCiselné indexy suvislé, vlastnost’
length vrati hodnotu najvyssi index + 1.

m window.alert(pole.length);

ukazka: ukazka-02.html




Polia

m split(podla_coho) — rozdeli vstupny
retazec podla parametra a vytvori pole,
ktore je vysledkom funkcie

ukazka: ukazka-03.html




Timer

funkcia popis
setTimeout("funkcia()", | Vykona sa funkcia (len raz) po
cas); uplynuti ¢asu v milisekundach.

Vrati identifikator timeru —
pouzije sa na jeho zastavenie
pomocou funkcie
clearTimeout().

clearTimeout(timer) Zrusi nastavenie setTimeout.

ukazka: ukazka-04._.html




Udalosti onload, onunload

m SU atributmi elementu <body>

m onload — prikazy sa vykonaju hned’ po
nacitani celej stranky

m onunload — prikazy sa vykonaju pri odideni
zo stranky

ukazka: ukazka-05.html




Informacie o prehliadaci (objekt

navigator)

vlastnost’ popis

appCodeName Kodoveé meno prehliadaca

appMinorVersion | Podverzia prehliadaca

appName Meno prehliadaca

appVersion Platforma a verzia prehliadaca

browserLanguage | Aktualny jazyk prehliadaca

platform Operacny systém klienta

systemLanguage Standardne nastaveny jazyk operaéného systému

userAgent Hodnota premennej user-agent v hlavicke dokumentu, ktora
odosiela prehliadac.

userLanguage Aktualne nastaveny jazyk operacného systému

ukazka: ukazka-06.html




Hierarchia objektov

m window

— document

= forms
— policko.value

= images

— location
— navigator
— screen




Hra Videostop

m Zacinas so 100 bodmi. Ak klikneS na tlacidlo, na
kockach sa objavia 3 nahodné Cisla od 1 po 6.
Podl'a toho, akeé cisla Ti padnu, sa zmeni Tvoje
skore:

— ak padnu tri rovnaké cisla, pocet bodov sa Ti
zdvojnasobi,

— ak padnu prave dve rovnake cisla, ziskas 100 bodoyv,
— ak su vsetky 3 rozne, stracas 100 bodov.

m Ak prejdes do minusu, hra sa skonci a zacCinas
znovu od 100 bodov.




Videostop — casti

m Jednoduché prehadzovanie
m Spustenie prehadzovania

m Zastavenie prehadzovania
m Kontrola + body

m Ukoncenie hry




Videostop — jednoduché
prehadzovanie

m Pole obrazkov — obrazky=new Array(...)

m Generovanie nahodnych Cisel od 0 do 5 —
nahodne6()

m Prehodenie obrazkov podl'a vygenerovanych
cisel — zmenKocky()

m Udalost’ onclick na tlacidlo -> docasne na
funkciu zmenKocky()




Spustenie a zastavenie
prehadzovania
m Spustenie Casovaca (timer) +

prehadzovanie obrazkov — xstart() + onclick
na tlacidle

m Zastavenie casovaca — xstop() + onclick na
tlacidle




Kontrola kociek

m Funkcia zmenBody() — skontroluje
zastavene kocky.

m PripocCitat’ alebo odpocitat’ body.

m Ak je koniec hry, treba nastavit’ povodné
hodnoty.

m Funkciu zmenBody() treba zavolat po
zastaveni kociek vo funkcii xstop().




Uplny zaciatok hry

m Pred samotnym zaciatkom hry mozeme
zobrazit’ nejake informacie o hre, pravidlach
atd’. — pravidla().

= Hra je hotova.




Dakujem za
pozornost’ ©

Priestor na Vase otazky
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