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Projekt Projekt čč. 3 . 3 ––  JavaScriptJavaScript

�� Platia vPlatia vššetky podmienky zetky podmienky z predchpredcháádzajdzajúúcich cich 
projektov (XHTML, CSS). Snaprojektov (XHTML, CSS). Snažžte sa opravite sa opraviťť
chyby zchyby z predchpredcháádzajdzajúúcich projektov. cich projektov. 

�� KKóód XHTML aj CSS musd XHTML aj CSS musíí bybyťť korektný korektný 
((validnývalidný).).

�� Projekt musProjekt musíí obsahovaobsahovaťť formulformuláárr. . Musia Musia 
vv ňňom byom byťť aspoaspoňň dva rôzne typy prvkov. dva rôzne typy prvkov. 

�� Projekt môProjekt môžže bye byťť ččokookoľľvek, napr. vek, napr. 
objednobjednáávkový formulvkový formuláár, ale aj hra (r, ale aj hra (ššibenica, ibenica, 
logik, pexeso, ...).logik, pexeso, ...).



Projekt Projekt čč. 3 . 3 ––  JavaScriptJavaScript

�� V maximV maximáálnej miere treba poulnej miere treba použžiiťť funkcie funkcie 
namiesto priamych prnamiesto priamych prííkazov.kazov.

�� Na strNa stráánke musia bynke musia byťť poupoužžititéé aspoaspoňň dva dva 
rôzne typy udalostrôzne typy udalostíí. . 

�� V projekte musV projekte musíí bybyťť poupoužžititéé dialdialóógovgovéé okno. okno. 
�� StrStráánka musnka musíí obsahovaobsahovaťť ddáátum poslednej tum poslednej 

aktualizaktualizáácie vo Vami definovanom formcie vo Vami definovanom formááte. te. 
�� Na strNa stráánke sa musia meninke sa musia meniťť nejaknejakéé obrobráázky. zky. 
�� Na strNa stráánke nesmie chýbanke nesmie chýbaťť VaVašše meno.e meno.
�� Projekt treba odovzdaProjekt treba odovzdaťť spakovaný vo spakovaný vo 

formformááte te ..zipzip do 18.12. do 23:55do 18.12. do 23:55..



SkSkúšúškaka

�� pri popri poččíítataččoch v H3, H6, doch v H3, H6, dĺžĺžka 3,5 hodinyka 3,5 hodiny
�� k dispozk dispozíícii budcii budúú vvššetky materietky materiáály zo systly zo systéému mu 

MOODLEMOODLE
�� budete môcbudete môcťť vyuvyužžíívavaťť prinesenprinesenéé materimateriáály, knihy, ly, knihy, 

prprííruruččky atky atďď. . 
�� nebudete môcnebudete môcťť vyuvyužžíívavaťť žžiadne komunikaiadne komunikaččnnéé

programy, notebooky, USB zariadenia, CDprogramy, notebooky, USB zariadenia, CD
�� VarovanieVarovanie: Ak: Akéékokoľľvek opisovanie a kopvek opisovanie a kopíírovanie rovanie 

rierieššeneníí a ina inéé podvpodváádzanie budeme riedzanie budeme rieššiiťť
disciplindisciplináárnym konanrnym konaníím u dekana fakulty. m u dekana fakulty. 



SkSkúšúška ka ––  termtermííny ny 

�� maximmaximáálny polny poččet prihlet prihláásených na jednotlivsených na jednotlivéé
termtermííny je 55ny je 55

�� riadne termriadne termíínyny skskúšúšky sky súú: : 
––

 
šštvrtok 13.12.200tvrtok 13.12.20077

 
8:308:30--12:00 (12:00 (predtermpredtermíínn))

––
 

streda 16.1.2008streda 16.1.2008
 

8:308:30--12:0012:00
––

 
streda 1streda 166.1.2008 13:00.1.2008 13:00--16:3016:30

––
 

šštvrtok 17.1.tvrtok 17.1.22008 13:00008 13:00--16:3016:30

�� Prihlasovanie na skPrihlasovanie na skúšúšku bude cez fakultný ku bude cez fakultný 
systsystéém, najskôr od 5.12. m, najskôr od 5.12. –– infoinfo v MOODLEv MOODLE



PoliaPolia

�� Pole definujeme viacerými spôsobmi. Pole definujeme viacerými spôsobmi. 
�� Hodnoty poHodnoty poľľa sa a sa indexujindexujúú od 0od 0. . 
�� premennapremenna = new Array(hodnota0, = new Array(hodnota0, 

hodnota1, ..., hodnota1, ..., hodnotaNhodnotaN); ); 
�� premennapremenna = [hodnota0, hodnota1, = [hodnota0, hodnota1, 

hodnota2]; hodnota2]; 

ukážka: ukazka-01.html



PoliaPolia

�� premennapremenna[[indexindex] = ] = hodnotahodnota;;
�� indexindex popoľľa môa môžže bye byťť ččííslo alebo reslo alebo reťťazecazec

�� VlastnosVlastnosťť lengthlength –– ddĺžĺžka poka poľľa (va (vääččššinou inou 
popoččet prvkov)et prvkov)

�� Ak nie sAk nie súú ččííselnselnéé indexy sindexy súúvislvisléé, vlastnos, vlastnosťť
lengthlength vrvrááti hodnotu ti hodnotu najvynajvyššíšší index + 1index + 1. . 

�� window.alertwindow.alert((pole.lengthpole.length); ); 

ukážka: ukazka-02.html



PoliaPolia

�� ssplitplit((podla_cohopodla_coho)) –– rozdelrozdelíí vstupný vstupný 
rereťťazec podazec podľľa parametra a vytvora parametra a vytvoríí pole, pole, 
ktorktoréé je výsledkom funkcieje výsledkom funkcie

ukážka: ukazka-03.html



TimerTimer

funkcia popis
setTimeout("funkcia()", 
čas);

Vykoná
 

sa funkcia
 

(len
 

raz) po 
uplynutí

 
času v

 
milisekundách. 

Vráti identifikátor timeru
 

–
 použije

 
sa na jeho zastavenie 

pomocou funkcie 
clearTimeout().

clearTimeout(timer) Zruší
 

nastavenie setTimeout.

ukážka: ukazka-04.html



Udalosti Udalosti onloadonload, , onunloadonunload

�� SSúú atribatribúútmi elementu <body>tmi elementu <body>
�� onloadonload –– prprííkazy sa vykonajkazy sa vykonajúú hnehneďď po po 

nanaččíítantaníí celej strcelej stráánky nky 
�� onunloadonunload –– prprííkazy sa vykonajkazy sa vykonajúú pri odpri odíídendeníí

zo strzo stráánky nky 

ukážka: ukazka-05.html



InformInformáácie o prehliadacie o prehliadačči (objekt i (objekt 
navigatornavigator))

vlastnosť popis
appCodeName Kódové

 
meno prehliadača

appMinorVersion Podverzia
 

prehliadača

appName Meno prehliadača
appVersion Platforma a

 
verzia prehliadača

browserLanguage Aktuálny jazyk prehliadača

platform Operačný systém klienta
systemLanguage Štandardne nastavený jazyk operačného systému

userAgent Hodnota premennej user-agent
 

v
 

hlavičke dokumentu, ktorú
 odosiela prehliadač. 

userLanguage Aktuálne nastavený jazyk operačného systému

ukážka: ukazka-06.html



Hierarchia objektovHierarchia objektov

�� windowwindow
––

 
documentdocument
�� formsforms

––
 

policko.valuepolicko.value

�� imagesimages
�� ......

––
 

locationlocation
––

 
navigatornavigator

––
 

screenscreen
––

 
......



Hra Hra VideostopVideostop

�� ZaZaččíínanašš so 100 bodmi. Ak klikneso 100 bodmi. Ak kliknešš na tlana tlaččidlo, na idlo, na 
kockkockáách sa objavia 3 nch sa objavia 3 nááhodnhodnéé ččíísla od 1 po 6. sla od 1 po 6. 
PodPodľľa toho, aka toho, akéé ččíísla Ti padnsla Ti padnúú, sa zmen, sa zmeníí Tvoje Tvoje 
skskóóre: re: 
––

 
ak padnak padnúú

 
tri rovnaktri rovnakéé

 
ččíísla, posla, poččet bodov sa Ti et bodov sa Ti 

zdvojnzdvojnáásobsobíí, , 
––

 
ak padnak padnúú

 
prprááve dve rovnakve dve rovnakéé

 
ččíísla, zsla, zíískaskašš

 
100 bodov, 100 bodov, 

––
 

ak sak súú
 

vvššetky 3 rôzne, stretky 3 rôzne, stráácacašš
 

100 bodov. 100 bodov. 

�� Ak prejdeAk prejdešš do mdo míínusu, hra sa skonnusu, hra sa skonččíí a zaa začčíínanašš
znovu od 100 bodov. znovu od 100 bodov. 



VideostopVideostop  ––  ččastiasti

�� JednoduchJednoduchéé prehadzovanieprehadzovanie
�� Spustenie prehadzovaniaSpustenie prehadzovania
�� Zastavenie prehadzovaniaZastavenie prehadzovania
�� Kontrola + bodyKontrola + body
�� UkonUkonččenie hryenie hry



VideostopVideostop
 ––  jednoduchjednoduchéé  prehadzovanieprehadzovanie

�� Pole obrPole obráázkov zkov –– obrazky=newobrazky=new ArrayArray(...)(...)
�� Generovanie nGenerovanie nááhodných hodných ččíísel od 0 do 5 sel od 0 do 5 ––

nahodne6()nahodne6()
�� Prehodenie obrPrehodenie obráázkov podzkov podľľa vygenerovaných a vygenerovaných 
ččíísel sel –– zmenKockyzmenKocky()()

�� UdalosUdalosťť onclickonclick na tlana tlaččidlo idlo -->> dodoččasneasne na na 
funkciu funkciu zmenKockyzmenKocky()()



Spustenie a zastavenie Spustenie a zastavenie 
prehadzovaniaprehadzovania

�� Spustenie Spustenie ččasovaasovačča (a (timertimer) + ) + 
prehadzovanie obrprehadzovanie obráázkov zkov –– xstartxstart()() + + onclickonclick
na tlana tlaččidleidle

�� Zastavenie Zastavenie ččasovaasovačča a –– xstopxstop()() + + onclickonclick na na 
tlatlaččidleidle



Kontrola kociekKontrola kociek

�� Funkcia Funkcia zmenBodyzmenBody() () –– skontroluje skontroluje 
zastavenzastavenéé kocky. kocky. 

�� PripoPripoččíítataťť alebo odpoalebo odpoččíítataťť body. body. 
�� Ak je koniec hry, treba nastaviAk je koniec hry, treba nastaviťť pôvodnpôvodnéé

hodnoty. hodnoty. 
�� Funkciu Funkciu zmenBodyzmenBody() treba zavola() treba zavolaťť po po 

zastavenzastaveníí kociek vo funkcii kociek vo funkcii xstopxstop(). (). 



ÚÚplný zaplný začčiatok hryiatok hry

�� Pred samotným zaPred samotným začčiatkom hry môiatkom hry môžžeme eme 
zobrazizobraziťť nejaknejakéé informinformáácie o hre, pravidlcie o hre, pravidláách ch 
atatďď. . –– pravidla()pravidla()..

�� Hra je hotovHra je hotováá. . 



ĎĎakujem za akujem za 
pozornospozornosťť  ☺☺
Priestor na VaPriestor na Vašše ote otáázky zky 
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