3. XHTML — formatovanie
obsahu, tabul'’ky, standardy

Obsah

m Standard stranky (<!DOCTYPE>)
m koddovanie stranky

m zoznamy (odrazkové, Cislované)
m obrazky

m odkazy

m tabulky

m Specialne znaky

Element <!DOCTYPE>

m Dolezity element, ktorym urcujeme typ a
Standard (Specifikaciu) dokumentu

m Musi byt' este pred elementom <html>

m Pre standard XHTML 1.0 Transitional:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

Struktira dokumentu

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Titulok stranky</title>
</head>

<body>
Vlastny obsah stranky
</body>
</html>

ukazka: index-01.html
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Korektnost' zdrojového XHTML
kodu
m Korektnost’ kddu (syntax) mozeme

otestovat’ pomocou tzv. HTML validatora
W3C

m validator.w3.0rg

m Dalsie pomdcky (pre Mozilla Firefox):
— extension Html Validator
— extension Web Developer

Kodovanie stranky (SK)

m Definujeme pomocou elementu <meta/>
m Vnutri elementu <head>...</head>

m Viacero kédovani slovenciny

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250"/>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=is0-8859-2"/>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8"/>

m Treba vybrat’ nie podla vkusu, ale podla
toho, ako stranku uklada editor.

ukazka: index-02.html

Odrazkové a cCislované
Z0znamy
m <ul> ... </ul> - odrazkovy zoznam
m <ol> ... </ol> - Cislovany zoznam
m <li> ... </li> — prvok zoznamu

<ul>

<li>Grécko-Kos: Hotel Cosmopolitan **,
dlzka zajazdu: 11 dni, cena: 13 990</li>

<li>Pre rodiny (2+2) zl'ava 20%</li>
</ul>

ukazka: index-03.html

Obrazky

m Element <img /> (nema koncovu znacku)
= Povinny atribut src — cesta ku obrazku

= Povinny atribat alt — alternativny text, ktory sa
zobrazi namiesto obrazka (ak sa nezobrazi)

m Atribaty width, height — vel'’kost’ obrazka

m Atribdt title — text, ktory sa zobrazi v bubline

m <img src="obrazky/logo.jpg" alt="logo"
width="510" height="80" title="logo firmy" />

ukazka: index-04.html




Atributy elementov a ich hodnoty Odkazy

m Atriblty s ich hodnotami definujeme v m Element <a></a>
otvaracej znacke elementu. m Povinny atribut href — zdroj odkazu

m Napr. <img src="obrazky/logo.gif" m Nepovinny atribut title — akasi napoveda
alt="logo" width="510" height="80" /> (zopl)arazujg sa v bubline) P

m Hodnoty atribdtov musia byt’ v Uvodzovkach = <a href="http://www.zaiazdy.sk"

alebo apostrofoch. title="dovolenka cez internet">zdjazdy</a>
m <a href="formular.html">formular</a>
m <a href="mailto:rh@twd.sk" >e-mail</a>

ukazka: index-05.html

Relativhe a absolutne Relativne a absolltne
adresovanie adresovanie

m Relativna adresa (vzhl'adom ku HTML : -
dokumentu): Lk @ - F e e |G X0 T
obrazky/logo.]pg e J__M_Nogo”_j;g":
../obrazky/logo.jpg [P | e

I St

m AbsolUtna adresa (nezavisla na umiestneni): §¢ e ;:.T::
http://www.server.sk/obrazky/logo.jpg e S
c://TWD/03/obrazky/logo.jpg e
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Tabul'ky

m Skladaju sa z riadkov a stipcov
m Definujeme po riadkoch (v nich st bunky)

m PoCet buniek v riadku = poctu stipcov (ak
nie su niektoré stipce alebo riadky
spojenél)

m Vnutri buniek mozeme pouzivat’ elementy
na Struktirovanie a tiez elementy na
formatovanie obsahu.

m Tabulky m6zeme do seba vnarat'.

Tabul'’ky — zakladné elementy

element

popis

<table></table>

zaCiatok a koniec celej tabulky (vnutri
musi byt v3etko, o sa tyka tabulky)

<tr></tr> definuje cely riadok (vnutri st bunky)
definuje bunku v ramci riadka, ktora je

<th></th> nadpisom (zvy¢ajne zvyraznena tué¢nym
pismom)

<td></td> definuje bunku v rdmci riadka

<caption></caption>

legenda celej tabulky, musi byt
definovana v ramci elementu
<table></table>

zobrazuje sa nad okrajom tabufky

Tabul'ky — ukazka
Tabul'ka s legendou (2 riadky x 1 stipec)

<table>
<caption>legenda</caption>
<tr>
<th>nadpis riadka</th>
<[tr>
<tr>
<td>obsah bunky</td>
<[tr>
</table>

ukazka: ponuka-01.html

Element <table> — parametre

atribut hodnoty

popis

border Gislo

Sirka okraja tabulky v bodoch

cellpadding | ¢islo | %

vzdialenost textu od vnutorného okraja
bunky — plati pre kazdud bunku tabulky

cellspacing | ¢islo | %

velkost’ medzier medzi bunkami
(vodorovné i zvislé)

summary | text

zhrnutie tabufky napr. pre nevizualne
prehliadace

width gislo | %

Sirka tabulky v bodoch




Element <tr> — parametre

Elementy <th>, <td> -

atribut | hodnoty popis
alian left | center | vodorovné zarovnanie textu vnutri
9 right | justify v8etkych buniek v riadku
li top | middle | zvislé zarovnanie textu vnutri vSetkych
valign | bottom | buniek v riadku
baseline

parametre
atribut hodnoty popis
alian left | center | vodorovné zarovnanie textu vnutri
9 right | justify bunky
top | middle |
valign bottom | zvislé zarovnanie textu vnutri bunky
baseline
&islo znamena poget stipcov, cez
colspan |¢islo ktoré dana bunka presahuje (pozor
na pocet buniek)
Cislo znamena pocet riadkov, cez
rowspan | Cislo ktoré dana bunka presahuje (pozor

na pocet buniek)

ukézka: ponuka-02.html, ponuka-03.html

Specialne znaky

m Znaky, ktoré maji v HTML Specidlny vyznam (<, >, &, ...)
treba previest’ na tzv. entity

m Podrobny zoznam na stranke
http://www.w3.org/MarkUp/Guide/Advanced.html

nedelitelna medzera &nbsp;

< &lt;

&agt;

&amp;

&copy;

X @|2|V

&times;

+ &divide;

Dakujem za
pozornost’' ©

Priestor na Vase otazky
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