9. JavaScript — uvod
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Co je JavaScript

m Skriptovaci programovaci jazyk.

m Vyhodnocuje sa na strane klienta (webového
prehliadaca).

m Java # JavaScript

m Jednotlivé prikazy jazyka sa oddel'uju
bodkodiarkou.

m Prikazy moézu byt plsane v samostatnych riadkoch,
alebo mozeme napisat’ viacero prikazov do
jedného riadka.

m Hodnoty textovych parametrov mézeme pisat’
v Uvodzovkach alebo apostrofoch.

JavaScript je jazyk:

m interpretovany — nemusi sa kompilovat’

m objektovy — vyuziva objekty webového

prehliadaca a zabudované objekty
m zavisly na prehliadaci — funguje ale vo

.....

m case-sensitive — zalezi na vel'kosti
pismen prikazov, premennych,
konstant apod.

m ma podobnu syntax ako jazyky C, Java atd'.




JavaScript

m Funguje len vo webovom prehliadadi.

m Pouzivatel' ho mbZe vo svojom webovom
prehliadaci zakazat'.

m Existuju r6zne verzie jazyka a prehliadacov,
o vedie k ¢astym chybam.

m Neumoznuje pristup ku suborom (okrem
cookies) ani k systémovym objektom.

m Neumoznuje ukladat’ idaje (okrem
cookies).

Udalosti

m Niektorym elementom mézeme nastavit’
okrem Standardnych atribltov aj atriblty,
ktoré su vlastne udalostami.

m PresnejSie povedané, definujeme im
"prikazy", ktoré maju nastat’ pri danych
udalostiach.

m Podl'a W3C rozliSujeme Styri skupiny
udalosti — my sa budeme zaoberat’ dvomi.

www.w3schools.com/tags/ref eventattributes.asp

Udalosti spojené s mysou
(kurzorom mysi)

Udalosti prislichajice prvkom
formulara

udalost’ | popis

udalost’ popis (kedy nastane udalost’)
onclick Pri kliknuti na dany element
ondblclick Pri dvojkliknuti na dany element

onchange |Pri zmene hodnoty elementu pouzivatelom (vo webovom
prehliadaci)

onmousedown | Pri zatlaCeni I'avého tlacidla mysi

onsubmit | Pri odosielani formuléra (pri elemente <form>)

onmousemove | Pri prechadzani mySou ponad element (so stlacenym
alebo pustenym tlac¢idlom)

onreset Pri vymazani vSetkych poli formulara (napr. tlacidlo typu
reset)

onmouseover | Pri prejdeni mySou ponad element

onselect | Pri zvoleni elementu

onmouseout Pri odideni myS$i mimo element

onfocus | Pri zaktivneni elementu — dokaze prijimat’ vstupy od
pouzivatela

onmouseup Pri pusteni 'avého tlacidla mysi

onblur Pri strate aktivity elementu — opak udalosti onfocus




Vkladanie JavaScriptu na
stranku

m Prakticky hocikde do stranky, musi zostat’
zachovana korektnost’ webového
dokumentu.

m Skripty mozeme napisat’ priamo do html
kddu, alebo ich ulozime do externého
suboru, ktory potom pripojime ku html
suboru.

Sposoby vkladania na stranku

m Element <script>...</script>

m Do udalosti elementu, napr.
<a href="xyz.html"
onmouseover="javascript:
window.alert('pokus');" >text</a>

m Do adresy odkazu, napr.
<a href="javascript:
window.alert('pokus');" >text</a>

Element <script></script>

atribit | hodnoty popis

type text/ecmascript | | povinny atribut
text/javascript |
text/jscript |
text/vbscript |

text/vbs | text/xml

src url adresa ku externému stboru, kde su
ulozené skripty

language nepouzivat’

Vkladanie pomocou <script>

m <script type="text/JavaScript">
<l- . -->
</script>

m <script type="text/JavaScript"
src="mojeskripty.js" >
<l-- ... -->
</script>

ukazka: ukazka-01.html




Vkladanie do udalosti a odkazov

m <input type="submit" name="Submit"
value="0dosli" onclick="javascript:
window.alert('Kuk :-)\nPoloZzku meno
nespracovavam');" />

m <a href="javascript:
window.alert('pokus');">text</a>

ukazka: ukazka-02.html

Dialogové okna

m Informacné — window.alert('text spravy')

m Potvrdzovacie — window.confirm('text
spravy'). Navratova hodnota je true alebo
false.

m Vstupné — window.prompt('zobrazeny text v
okne', 'prednastavena hodnota'). Navratova
hodnota je hodnota zadana v okne alebo
null, ak pouzivatel’ klikne na CANCEL.

Pristup ku prvkom formulara

1. Pomocou funkcie
document.getElementById('id_elementu') —
element musi mat’ definovany atribit id.

2. Pomocou
document.meno_formulara.meno_elementu
— element musi mat’ definovany atribat
name.

Pristup k hodnotam prvkov

m document.getElementByld('id_elementu').value
m document.meno_formulara.meno_elementu.value
m Vrati to ret'azec (aj ked’ hodnotou je Cislo).

m Ako dostat’ z tej hodnoty Cislo (Ciselni hodnotu)?

— Math.round(hodnota) - zaokrdhli hodnotu. Ak je
hodnota ret'azec, snazi sa z neho spravit’ Cislo.

— Vynasobit' ¢islom 1 ( * 1) — nasobenie sa robi len s
Cislami a vysledkom je vzdy dislo.

ukazka: ukazka-03.html




Praca s udalost'ami — ukazka

m Formular s nasledujucou funkénostou:

— Pri kliknuti do poloZky suma sa zobrazi
informacné okno (vdaka udalosti onfocus).

— Pri zadani hodnoty (Ciselnej a inej od
momentalnej) a naslednom odideni z danej
polozky (stlacenim klavesu tab alebo kliknutim
mySou mimo polozky) sa aktivuje udalost’
onchange, ktora do polozky medzistcet
pripocita hodnotu polozky suma.

ukazka: ukazka-04.html

Nové (dolezité) veci
m priradenie: v JavaScripte pomocou =
m operator + : ma viacero vyznamov:

—na Cislach, znamena scitovanie

— na ret'azcoch, znamena zret'azenie (podobne
ako napriklad v programovacom jazyku Delphi)

m prikaz Math.round(): "pretypujeme" na
Cislo. Prikaz v skutocnosti zaokrahl'uje.

Hl'adanie chyb + pomocky

m Hl'adanie chyb je niekedy vel'mi tazké.

m Chyby, ktoré vyhlasi prehliadac, nemusia v
skutocnosti presne oznacovat' chybu.

m Pomocky (extensions) v Mozilla Firefox:
— Error Console
—JavaScript Debugger
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