11. JavaScript (3)
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Datum, cas

Zabranenie odoslaniu formulara

m Predchadzajlce formulare sa odoslali vzdy,
aj ked’ neboli spravne zadané Udaje.
m Tomuto mdZeme zabranit’ nasledujicimi
sposobmi:
— vratenim hodnoty false pri udalosti onclick
tlacidla typu submit

— vratenim hodnoty false pri udalosti onsubmit
formuldra (elementu <form>).

Vysledny zdrojovy kod by potom
vyzeral nasledovne:
m <input name="submit" type="submit"

onclick="return spravne_udaje();"
value="0Odosli" />

m <form method="get" id="form1"
onsubmit="return spravne_udaje();">

m Funkcia spravne_udaje() musi vratit’
hodnotu true alebo false.




Zabranenie odoslania — ukazka

m Uprava ukazky 02 z predchadzajlicej
prednasky.

m Priddme booleovsku funkciu odosli(),
ktorej hodnota bude navratovou hodnotou
tlacidla Odosli (a teda celého formulara).

ukazka: ukazka-01.html

Prehadzovanie obrazkov

m Treba zmenit’ zdroj obrazka — atribdt src.

1. Ak mame obrazok pomenovany pomocou atribltu
name, mbzeme pouzit' konstrukciu
document.meno_obrazka.src.

2. Ak mame obrazok pomenovany pomocou atributu
id pripadne pomocou atribitu name, mozeme
pouzit’ konstrukciu
document.images['id_obrazka'].src alebo
document.getElementById('id_obrazka').src

Prehadzovanie obrazkov — ukazky

m document.images['velky'].src =
'obrazky/foto-01.jpg';

m ROzne spOsoby prehadzovania — pomocou
onclick, onmouseover, odkaz, ...

m Ak do udalosti vlozime nazov funkcie,
neuvadzame kl'Ucové slovo javascript:,
ale staci napr. onclick="vymen()". Jazyk
funkcie je uvedeny pri jej definicii.

ukazka: ukazka-02.html, ukazka-03.html, ukazka-04.html

Prehadzovanie — upozornenie

m Obrazky nie su sucastou formulara, aj ked’
su vnutri elementu <form>.

m Ku zdroju obrazka nemozeme pristupovat’
rovnako ako ku prvkom formulara:

m Kazdy vel'ky obrazok (okrem prvého) sa
zacne nacitavat’ az v momente, ked' sa
zobrazuje, ¢o moze ovplyvnit' rychlost’
zobrazovania obrazkov.




Ako vopred nacitat’ obrazky

m Obrazky mbzeme nacitat’ do cache
(vyrovnavacej pamdte) prehliadaca a
zaroven napr. do premennych (alebo pol'a).

m Nasledne uz nebudeme pracovat’ so
zdrojovymi subormi (obrazkami), ale s
premennymi.

m Vyhoda: vSetky obrazky sa ihned’ zobrazuju

m Nevyhoda: stranka sa dlhSie nacitava
(musia sa nacitat’ vSetky obrazky).

Objekt Image

m Standardny objekt jazyka JavaScript
m Vytvarame inStanciu: obr = new Image()

m Po vytvoreni ma premenna vsetky vlastnosti
ako obrazok webovej stranky (src, alt, id,
name, width, height...)

m Nasledne musime do vlastnosti src priradit’
zdroj obrazka: obr.src = 'foto-01.jpg'.

ukazka: ukazka-05.html

Zmena ukazky

m Doteraz sme menili len velky obrazok.
Ukazku zmenime tak, ze budeme menit’
vSetky malé obrazky.

m Kazdy (v dvoch verziach) si ulozime do

samostatnych premennych (obrl_on,
obril_off, ...).

m Pri nadideni ponad obrazok zobrazime
verziu _on a pri odideni z obrazka
zobrazime verziu _off.

Funkcia zobraz()

m Vytvorime univerzalnu funkciu zobraz(),
ktora zobrazi spravnu verziu obrazka.

m Funkcia dostane 2 parametre: id_obrazka
a premennu s obrazkom, ktoru treba
zobrazit'.

m onmouseover="zobraz('obrl’, 'obrl_on")"
m onmouseout="zobraz('obrl’, 'obrl_off")"




Funkcia zobraz() — pokr.

m function zobraz(id_obrazka, premenna) { }

= NemozZeme pouzit’ zapis
document.getElementById(id).src=0br1.src

m Aj ked' je v premennej obrl obrazok (objekt
Image), prikaz nebude fungovat. Musime
donutit’ JavaScript, aby ho vyhodnotil ->
pouZzijeme funkciu eval().

Standardna funkcia eval()

m VVyhodnoti vstup

m V naSom pripade potrebujeme vyhodnotit’
vyraz obrl.src. Ale musime ho zapisat’
eval(obrl + ".src").

m Vysledny prikaz:
document.getElementByld(id_obrazka).src
= eval(premenna + ".src");

ukazka: ukazka-06.html

Datum, cas

m Pred pracou s datumom alebo ¢asom najprv
musime vytvorit' premennu a priradit’ do nej
prislusny datum, resp. Cas.

m Napriklad akt_datum = new Date();
(ziskame aktualny datum a cas)

m S premennou akt_datum potom pracujeme
pomocou nasledujucich funkcii.

new Date()

m Prikaz Date() mézeme spustit’ aj s
niekol’kymi parametrami:

m new Date("Month dd, yyyy hh:mm:ss")
m new Date("Month dd, yyyy")

m new Date(yy,mm,dd,hh,mm,ss)

m new Date(yy,mm,dd)

m new Date(milliseconds)




Funkcie na pracu s datumom

a casom
funkcia popis
getDate() den v mesiaci, 1 — 31
getDay() defi v tyZdni, 0 — 6 (0 = nedel’a, 1 = pondelok)
getMonth() mesiac, 0 — 11 (0 = januar, 1 = februar)
getFullYear() rok ako 4 ¢islice
getHours() hodina, 0 — 23
getMinutes() minuty, 0 — 59
getSeconds() sekundy, 0 — 59

getMilliseconds() | milisekundy, 0 — 999

Ku takmer vSetkym funkcidam get* existuju aj funkcie set*,

ktoré nastavuju prislusné zlozky datumu a casu.

Aktualizacia dokumentu,

vypisovanie do stranky
m document.lastModified — vlastnost’, ktora
vrati datum a Cas poslednej aktualizacie

aktudlneho dokumentu (korektne funguije
len pri statickych strankach).

m document.write(str) — funkcia, ktora vypise
na stranku zadany ret'azec str.

ukazka: ukazka-07.html
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