Podmienky a procedury

1. Sestuholniky

Napiste procediru ule(n:integer; a:real);,
ktora nakresli vedl'a seba n Sestuholnikov so stranou
a.

2. dnko

Napiste procediru

sl nko(n:integer; d,s:real);,

ktora nakredli sinko sn 1Gémi, pricom dizkalGcaje
d adizka obltka (dizka strany n-uholnika) jes.

3. Stvorce

Napiste procediru

stvorce(n:integer; a:real);,

ktora nakredli n prekryvajlcich sa stvorcov velkosti
a, pricom sa navzgom prekryvaja v 1/3 strany.

4. schody

Napiste procediru

schody(n:integer; a:real);,

ktora nakresli schody z rézne velkych obdiznikov.
Pocet schodov je n, vy3ka jedného schodu je a.

5. mesac

Metodou stréZzenegl ndhodnej prechadzky zabezpecte,
aby robot nevysiel z oblasti "mesiac”:
musi byt’ v prvej kruznici s polomerom 50 a
stredom (250,200)
nesmie byt v druhej kruznici s polomerom 50 a
stredom (300,200)

6. farebné sistrednékruhy

Metodou strézenegl ndhodnej prechadzky vyfarbite
dva ststredné kruhy:

vnutorny Zltou - polomer 30

vonkaj&i ¢ervenou - polomer 50
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7. farebny mesiac

Metddou stréZzenej ndhodnej prechédzky vyfarbite
mesiac Zltou, prienik kruhov tmavomodrou, celé na
¢iernom pozadi.
musi byt’ v prvej kruznici s polomerom 50 a
stredom (250,200)
nesmie byt v druhej kruznici s polomerom
50 a stredom (300,200)

8. zemegula

Naprogramujte nahodnt prechadzku 3 robotov,
ktoré st vytvorené v strede plochy s chranenou
oblast’ou kruhom s polomerom 50, pri¢om kazdy
robot ma hrubé pero sfarbami ZIt4, modraazelenaa
pohybuje sa krokom 5.

9. sinus

Nakredlite graf funkcie f(x)=sin(x) nasledujucim
sposobom:
- jeden robot sa bude hybat’ po kruznici,
druhy robot bude rovhomerne zvacSovat’
Svoju x-ovu stradnicu a y-ovu sdradnicu
bude mat’ totoznu s y-ovou stradnicou
prvého robota.
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