Polia

1. frekvenéndtabulPka pismen v sibore

Napiste program, ktory precita zo vstupného stboru text az po ' .' avypiSe v abecednom poradi
mal € pismena, ktoré sa v nom vyskytli prave raz. Upravte program tak, aby sa nerozliSovali malé a
velké pismené.

2. cyklicky posun pora

Napiste procediru posun, ktora cyklicky posunie prvky pola o 1 jeden vpravo - nepouZije
pomocné pole, ani pomocny subor. Napriklad pole 11 | 7 | 12 | 5| 13 | 4 zmeni na
411]7]12]5]13.

3. poledisel doretazca

Napiste funkciu PoleToStr, ktora vytvori retazec z prvkov celociselného pol'a - pripraveny na
vypis. Napriklad pre pole 11 |7 |12 | 5] 13 | 4 vréti refazec ' 11, 7, 12, 5, 13, 4.

4. eratostenovo sito

Napiste procediru, ktora metédou eratostenovho sita ngjde a vypise (do Memol) vaetky prvocisla
do n - konstanta.

5. desat’ciferné¢ida

Mame polecifierarray [1..10] of 0..9 reprezentujuce desat’ciferné ¢isla. Vytvorte funkcie,
ktoré z takéhoto typu vytvoriainteger a naspét’ — z integeru dany typ. Vytvorte funkciu na sCitanie
dvoch takychto ¢isel.

6. triedenienul ajednotiek

V poli A st len 0 alebo 1. Napiste procediru, ktora ho utriedi vzostupne. Nie je povolené najprv
spocitat’ pocet 0 a potom tento pocet O priradit’ do prvych prvkov polaazvySok doplnit’ 1. MéZete
prvok pola uchovat’ do nejake premennegj a potom ho priradit’ do iného prvku, resp. vymenit’
obsahy dvoch premennych. Riedte tato Ulohu, ak st prvkami pol'a0, 1 a 2.

Pole robotov

7. n-uholnik

Nakreslite n-uholnik nasledujicim spdsobom:

a) Naprv umiestnite n robotov vo vrcholoch pravidelného n-uholnika t.j. na kruznici s
polomerom d (nemusia tam vzniknat', méZete ich tam presunut’ po vytvoreni).

b) Potom natocte roboty tak, Ze kazdy je smerom k nasledujcemu robotu, posledny k prvému.

c) Nazaver v3etky roboty naraz prejdi vzdialenost’ k nasledujdcemu krokom 1.

8. kruzenie n-robotov

Umiestnite rovnomerne n robotov na vodorovng priamke a kazdy postupne natocte o 15 stupriov.
Potom sa bude kaZdy pohybovat’ po svojeg kruznici (f d(4) art(2)) pricom v kazdom kroku
vykreslime Usecky, ktoré spajaju dva susedné roboty.

9. n polovnikov nahaiia jedného robota

Vytvorte jedného robota v strede an robotov na ndhodnych poziciach. Naprogramujte takuto
nahanacku: n ndhodne rozmiestnenych robotov nahana jedného robota, ktory chodi po obvode
Stvorca s kondtantnym krokom d. Nahénajuce roboty sa hybu s krokom koef*d. Podl'a koeficientu
koef budl vznikat’ r6zne krivky.

10. uhlopriecky

Pomocou pola robotov nakredlite pravidelny n-uholnik so vSetkymi uhloprieckami tak, Ze
uhlopriecky sa budu vykreslovat’ naraz - kazdu uhlopriecku bude kredlit’ jeden robot - zabezpecte,
aby ju kreslil na 100 krokov - vZzdy 1/100 dizky.

11. gule¢nikova gura

Na ploche je n ndhodne rozostavenych robotov. Prvy z nich chodi stéle rovno, len na okraji plochy
sa odrazi ako gulecnikova gula na okrgji stola. V3etky ostatné sa navzgom nahéngju: druhy ide
stdle za prvym, treti zadruhym, ...




