Dvojrozmerné polia

1. vypisdvojrozmerného ¢isleného pora

Napiste proceduru vypis, ktora do textovej plochy vypise obsah dvojrozmerného pora celych cisel
mxn; Duhym parametrom procediry je premennatypu T Strings - aby sme ju mohli volat’ napr.
pre Memol.Lines. Predpokladame, Ze Memo - textova plocha mé nastaveny font "Courier New".

Zarovnajte prvky naSirku 4 znaky.
const
m=5; n=6; sirka=4

type
pole = array[1..m 1..n] of integer

procedure vypi s(const p:pole; t:TStrings);

2. ocislovanie prvkov poPa

Zaplnte dvojrozmerné pole mxn postupne po riadkoch ¢islami 1..m*n.
1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

3. nahodné hodnoty

Zaplnte dvojrozmerné pole mxn ndhodne ¢islami 1..m*n tak, aby v nom kazdé ¢islo bolo prave
raz.

4. zaplhanie §kmo

Zaplnte dvojrozmerné pole mxn postupne ¢islami 1..m*n - Sikmo, napr.
1 2 4 7 11 16
3 5 8 12 17 21
6 9 13 18 22 25
10 14 19 23 26 28
15 20 24 27 29 30

5. %pirala

Zapliite prvky obdlZnikovej tabul’ky M x N ¢islami 1..mxn v poradi v akom leZia na pirale

veducej z 'avého horného rohu do stredu.
1 2 3 4 5 6
18 19 20 21 22 7
17 28 29 30 23 8
16 27 26 25 24 9
15 14 13 12 11 10

Obrazok ako dvojrozmerné pole farebnych bodov — pixelov

Vo formulari mame dve grafické plochy Imagel a Image2 - st rovnako vel’ke - stvorcové, napr.
250x250. V Imagel uz mame na¢itanu nejakl bitmapu, napr. pomocou
Imagel.Picture.LoadFromFile("tiger.omp™)

6. otofenievpravo

Do Image2 sa prekopiruje Imagel otoceny o 90 stupiov vpravo (v smere otatania hodinovych
ruciciek).

7. otacanie na mieste

Otocte Imagel namieste - bez pomocného Image a bez pola. Pomécka: obrazok rozdelime
uhloprietkami na tyri kvadranty. Kazdy bod z jedného kvadrantu postupne otoc¢ime o 90 stupiov,
t.J. naraz otocime 4 symetricke body.




8. zvineny obrazok

Prekopirujte obrazok z Imagel do Image2 tak, Ze kazdy riadok je
posunuty o upravenu funkciu sinus.

9. obrazok do textového suboru

Vytvorte textovy subor, ktory bude v kazdom riadku obsahovat’ farby bodov riadka obrazku
(TColor st vlastne integer).

10. obr azok z textového stiboru

Zobrazte obrézok uloZeny v textovom stbore — v kazdom riadku stboru st farby bodov v jednom
riadku obrazka.

11. rozstvrtenie obr dzka

Obrézok z Imagel zmensime na Stvrtinu a Styrikrat prekopirujeme do Image2. Kazda takéto
&tvrtina bude obsahovat’ iné bodky z pévodného obrézka, t.j. z pbvodného obrézka zoberieme
Stvorice bodov 2x2 a kazdu z tychto bodiek rozdelime do ingj Stvrtiny.
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12. Uprava RGB

Prekopirujte obrazok z Imagel do Image2 tak, Ze pritom sa z farby kazdej bodky najprv vyrobi
trojica zloZiek RGB apotom sav kazdgj zlozke vynuluju spodné 4 bity (napr. r div 16* 16).
Vizualne porovnajte oba obréazky.

13. Zakodovanie suboru

Predchadzajice priklad mdzete vyuzit’ tak, Ze do obrézka zakddujete nejaky textovy stbor: v
kazdg zlozke RGB nagjprv vynulujete 4 spodné bity a potom sem vloZite 4 bity z textového stiboru
- kazdy bajt stiboru sa postupne rozdeli na dva polbajty (4 bajty): bajt div 16 abajt mod 16.




