Dynamické pole celych ¢isel

predpokladame deklaréciu:
type TPole = array of integer;

1. Napiste funkciu nahodne(n: i nt eger): TPol e, ktora vygeneruje n-prvkoveé pole s nahodnymi
¢islami od O do 99.

2. Napiste funkciu vyrobPol e(p: array of integer): TPol e, ktora dostane parameter otvorené
pole az neho vyrobi dynamické pole.

3. Napiste funkciut oSt r, ktora dostane parameter otvorené pole a vytvori refazec, v ktorom budud
prvky pol'a oddelené medzerami.

4. Napiste funkciu sucet , ktora dostane parameter otvorené pole a vrati sicet jeho prvkov.

5. Napiste procedlru pri daj (x: i nteger; var p: TPol e) , ktor& zmeni pole p tak, Ze najeho
koniec prida novy prvok x.

6. Predpokladame, Ze pole je vzostupne utriedené. Napiste procedlru zar ad( x: i nt eger; var
p: TPol e) , ktora prida novy prvok do pol'ap tak, aby ostalo utriedené.

7. Napistefunkciutried(p:array of integer): TPol e, ktord pomocou procediry zarad utriedi
pole ¢isel.

8. Napiste procediru vyhodDupl (var p: TPol e), ktora z dynamického utriedeného pola vyhodi
vSetky duplikaty - pole sa mozno skrati.

9. Napistefunkciuspoj (a, b: array of integer): TPol e, ktoradve poliasa“zretazi” do
jedného.

10. Napiste funkciu del i t el e(n: i nt eger) : TPol e, ktoravrati dynamickeé pole, ktoré obsahuje
vSetkych delitel'ov daného ¢isla okrem samého seba. M 6Zete pouZit’ proceduru prida).

Dynamické pole dvojic retazcov — slovnik

Predpokladname deklaréaciu:

type
TZaznam = record a, b:string end; //a reprezentuje anglické, b slovenské slovo
TPol e = array of TZaznam /1 slovnik

11. Napiste funkciu zaznam ( aa, bb: st ri ng) : TZaznam ktord vytvori zé&znam z dvoch retazcov
aa abb.

12. Napiste funkciu f uncti on vyrob(p:array of TzZaznam: TPol e, ktoraz daného vstupného
polavytvori dynamickeé pole.

13. Napiste funkciut oSt r (p: array of TzZaznam):string, ktordvytvori z polaret’azec - riadky
S oddel ené #13#10.

14. Napiste funkciu poz(x: string; p:array of TZaznan):integer , ktordvrati poziciu refazca
x vV poli p . Parameter x reprezentuje anglické slovo, teda porovnavat’ budete ¢ast’ a zaznamu.
Ak ret'azec nendjde, vrati hodnotu - 1.

15. Napiste procedlru pri daj (x: TZaznam var p: TPol e) , ktord prida zdznam x nakoniec pol'a.

16. Napiste proceddru vyhod( x: string; var p: TPol e) , ktordvyhodi z pol'ap zaznam, ktorého
anglické slovo (Cast’ a) sarovnaretazcu x. Vyhadzujte tak, Ze sanamiesto vyhodeného déte
posledny prvok pol'aapole skrétite o 1 prvok. VyuZite funkciu poz.

17. Napiste procedlru zapi s(subor: string; p:array of TZaznanj, ktorazapiSa pole do stboru
tak, Ze do kazdého riadku da jeden zaznam, ¢asti a ab zdznamu oddel’'ujte bodkociarkou. Napr.
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18. Napiste procedlru ci t aj (subor: string; var p: TPol e) , ktora precita pole zo siboru
formatu vytvorenom v predchédzajlcej Ulohe.



Dvojrozmerné dynamické pole
Predpokladame deklaréciu:

type TPole2 = array of array of integer;

19. Napiste procedlru pri daj (x: array of integer; var p: TPol e2), ktora do dvojrozmerného
polac¢isel nakoniec pridanovy riadok, napr.
var
p: TPol e2;
begi n
p:=nil;
pridaj([1,2,3,4,5],p);
pridaj ([],p);
pridaj ([6,7,8],p);
20. Napiste funkciu t oSt r (p: TPol e2) : st ri ng, ktora vytvori s dvojrozmerného pol'a ret’azec tak,
Ze prvky v jednotlivych riadkoch budi oddelené medzerami ariadky budd oddel ené znakmi
#13#10.

21. Napiste procedlru zapi s(subor: string; p: TPol e2) , ktord zapiSe dvojrozmerné pole
(podobnym spbésobom ako v predchadzajicom priklade) do stiboru.

22. Napiste procedUru ci t aj (subor: string; var p: TPol e2) , ktoravytvori dvojrozmerné pole
¢isel so suboru (stbor vyzeratak, ako ste ho vytvorili v predchadzajiicom priklade).



