Zasobnik znakov
Mame definovany zasobnik celych ¢isel

type -
TPrvok = char; function stack.top: TPrvok
TStack = cl ass begi n
st:array of TPrvok; if empty then chyba(' Prazdny
constructor Create; z4sobni k') ;
procedure push(p: TPrvok); Resul t:=st[H gh(st)];
procedure pop(var p: TPrvok); end;

function top: TPrvok;
function enpty: bool ean
end;

V nasledujdcich tlohach predpokladame, Ze mame k dispozicii jednu znakovu premenn, jeden
znakovy zésobnik a ¢itame jeden riadok textového siboru (ukonceny napr. znakom #13). Ulohou je
napisat’ funkciu, ktora zisti, ¢i vstupny riadok stiboru je nejakého konkrétneho tvaru:

1. najprv len a, potom rovnaky pocet len b

a'n”, 0<=n

t.j. ¢i savstupny riadok sklada salen z a-¢ok a b-¢ok, ktorych je rovnaky pocet a najskoér idi a-cka
apotom b-cka. Napr. pre aabb#13, ab#13, #13 vrati funkciat r ue, pre bbaa#13, abb#13,
aaebb#13 vrdti f al se.

2. najprv len a, potom rovnaky alebo vaési pocet b

a'b™, 0<=n<=m

t.j. ¢i savstupny riadok sklada salen z a-¢ok a b-¢ok, najskor idu a-¢ka a potom b-¢ka, ktorych je
rovnako alebo viac ako a=¢ok. Napr. pre aabb#13, aabbbb#13, bb#13 vréti funkciat r ue, pre
aab#13, bab#13, aabbbx#13 Vvrédti f al se.

3. jepalindrom

wew', kde w je z abecedy {ab}, w' je zrkadlovy obraz dovaw. Napriklad spravne slovo je
abaabcbaaba.

4. rovnaky poéet aab

v slove je rovnaky pocet a-¢ok g b-¢ok (mdzu ist’ v 'ubovol'nom poradi), ak je navstupe iny znak
ako ab tak vrati false

5. rovnaky pocet a,bac

rovnaky pocet a, b ac (podobne ako 4) — mbZete pouzit’ dva zasobniky ajednu znakovu pomocnu
premenna.

Zasobnik celych ¢éisel
Mame definovany zasobnik celych ¢isdl, t.j. TPrvok = integer;

6. vyhod’ vSetky nulové prvky

Napiste procediru vyhod0( s: TSt ack) , ktord pomocou pomocného zasobnika (t.j. druhého, nie
toho, ¢o je navstupe) spracuje ¢islav zasobniku s tak, Ze vyhadze vSetky nulové prvky.

7. nulové prvky zasobnika na spodok:

Napiste procediru pr esun0(s: TSt ack) , ktord pomocou pomocného zasobnika spracujte cisav
zasobniku tak, Ze vsetky nuloveé prvky premiestni na spodok zasobnika.

8. triedenie

Naprogramu1 te takéto triedenie, ktoré vyuZzije dva zasobniky:
na zaciatku mame ¢islav prvom zasobniku
vyberieme prvé dve ¢isla, porovname ich - mensie z nich vlioZzime do druhého zasobnika
vyberieme d’alSie ¢islo z prvého zasobnika - porovname ho s ¢islom, ktoré nam ostalo pri
predchadzajicom porovnavani - mensie ¢islo vlioZzime do druhého zasobnika




opakujeme, az kym prvy zasobnik nie je prazdny (pri tomto presypani, sme mohli spocitat’
pocet triedenych ¢isel)

teraz méme v druhom zésobniku v3etky ¢isla, pritom navrchu je ngjv&tsie z nich
podobne presypeme ¢isla z druhého zésobnika do prvého, ale teraz vkladame do prvého
zasobnika vacSie z porovndvanych cisel

po dostatochom opakovani tohto algoritmu budu ¢isla v zasobniku utriedené

Aritmetické vyrazy

9. postfix

Vyhodnot'te aritmeticky vyraz 74* 924 - * 6/ +. Prepidte ho do prefixu ainfixu.

10. prefix

Vyhodnot'te aritmeticky vyraz +* - +1234* 5-6 + 7 8. Prepiste ho do postfixu ainfixu.

11. infix

Vyhodnot'te aritmeticky vyraz 3*(4+5)-6* 7/(8+6). Prepiste ho do prefixu a postfixu.




