Kybernetika
1948 = Norbert Wiener

„Kybernetika alebo riadenie a výmena informácií v živom organizme a v stroji“

Platón 427-347 p.n.l. veda o riadení lodí /kybernetes/

1834 Ampér – veda o riadení spoločnosti

cca 1930 – Wiener: veda zaoberajúca sa štúdiom systémov ľubovolnej povahy, ktoré sú schopné prijímať, uchovávať, spracovávať informácie a využiť ich na riadenie

4 vlastnosti systému:

Členenie:

1. Teoretická – samostatné vedné disciplíny: teória hier, systémov, algoritmov, dát, automatov, učenia, riadenia: TEÓRIA HIER – riešenie konfliktu 2 strán /šach/

2. Aplikovaná – aplikujú výsledky teoretických oblastí na technické systémy s praktickým využitím v reálnom svete: technická, robotika, ekonomická, organizačná, biologická, kybernetická

Teória dát: informatika – aby bola veda – vývoj, tvorba, využitie, materiálno-technické zabezpečenie organizácie systémov spracovania informácií.

Spôsob pôsobenia informácie: - priemyselné

· ekonomické

· sociálne

· politické

Informatika sa zaoberá prácou s informáciami

Informácie je označenie správ, vedomostí pozorovateľ o systéme a prostredí jeho fungovania.

3 definície – významová veta, o ktorej má zmysel uvažovať či je pravdivá



- účelne zoskupené DÁTA (údaje)

· pravdivosť informácie je subjektívna pre daný subjekt

dáta, údaje sú tvorené číselnými, abecednými, abecedno-číselnými znakmi

objekt, ktoré – nedávajú význam

· dávajú – informácia

izolované dáta bez definície väzieb nemožno prakticky využiť

košeľa,auto,červená,jablko – údaj

modrá košeľa, červené jablko – informácia

Vznik informácie

· zber dát

· prenos dát

· spracovanie dát

· uchovávanie dát

· výber a triedenie dát

informácia je hmotný objekt
množstvo inf. – kvantitatívna teória

1 bit je množstvo informácie, ktoré získame správou o realizácií jedného z dvoch možných rovnako pravdepodobných stavov

I= log2 (N)

I – množstvo informácie              N – počet možností

Pr.

hod mincou – strany 1 a 0

1. hod možnosti 2

2. hod možnosti 4

3. hod možnosti 8

Záver: 1. hod – 1 bit


2. hody – 2 bity


3. hody – 3 bity

1 Byte = 8 bitov

1 kB = 1024 Bytov

1 MB = 1024*1024 Bytov

1 GB

1 TB

Ďalšie atribúty informácie

· cena redukovateľnosť, dostupnosť, redundancia, možnosť prenosu, možnosť skladovania

cena – rozdiel medzi hodnotou a cenou

hodnota – subjektívna / cena – objektívna

redukovateľnosť – zmenšiť, aby sa nezmenila podstata informácie

dostupnosť – finančná / časová

redundancia (viacnásobnosť) – ak sa opakuje, môžem ju vyhodiť

možnosť prenosu – objemové / časové hľadisko

skladovanie – kapacitné / časové

Dáta – informácie – znalosti

Znalosti sú výsledkom spracovania informácií – zaťaženie skúsenosťou

Pr: dáta – modré, auto


informácia – modré auto


znalosť – modrý passat

